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ARTE & SCIENZE
LE WYERTI0N § HEHM-HI:I

In questa avventura gli Artonauti dovranno
attraversare le epoche e ripercorrere i momenti
storici che hanno visto lIa nascita di grandi
invenzioni: incontreranno cosi architetti,
artisti e scienziati che hanno segnato la storia
dell'umanita e hanno dato il volto alla realta
che conosciamo 0ggi.

ARTE & SCIENZA
LE INVENZIONI CHE HANNO
CAMBIATO IL MONDO

100 pagine

100 opere d’arte da completare con
280 figurine + 23 Cards

Formato 210 x 285 mm

Cartonato

ISBN: 979-12-80744-12-8

PREZZ0: 9,90 £

Attraverso la lente speciale dell'arte
scopriranno cosi le piu alte opere di ingegno
umano come le piramidi dell’antico Egitto, i
templidellaMagna Greciama anche le cattedrali
gotiche, i grattacieli fino arrivare alle stelle.
Un’avventura alla scoperta dell'ingegno umano
che da forma al mondo.
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L'album si apre con un racconto che porta i
bambini indietro nel tempo, fino al primo segno
lasciato nella roccia dall’uomo.

Perche 'vomo ha bisogno di lasciare un segno?
Perché I'arte e cosi importante per tutti gli
uomini in tutte le epoche?

| CAPOLAVORI

DELL ARTE
DALLA PREISTORIA

A GAUGUIN
68 pagine
60 opere d’arte da completare con
216 figurine + 25 Cards
Formato 210 x 285 mm
Cartonato
ISBN: 979-12-80744-00-5
PREZZ0: 9,90 £

Il viaggio nel tempo continua con gli Egizi, i
Greci, i Romani per poi passare a grandi artisti
come Giotto, Botticelli, Michelangelo, Leonardo
e tanti altri. Aneddoti e curiosita raccontano la
vita dei pittori, dando ai bambini la possibilita di
imparare divertendosi.




